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INTRODUGAO

As Unidades Curriculares Eletivas integram a parte flexivel do curriculo na
proposta da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e do Referencial Curricular
Gaucho do Ensino Médio (RCGEM), juntamente com os ltinerarios Formativos. As
Unidades Curriculares Eletivas consistem em uma possibilidade de viabilizar aos/as
estudantes do Ensino Médio “a imersdao em temas de sua livre escolha”. Cada
estudante escolhe a Eletiva associada a mesma area do conhecimento em que
estiver se aprofundando ou opta por diversificar a sua formagao ao escolher Eletivas
de temas de seu interesse associados a outras areas do conhecimento” (RCGEM,
2021, p. 207). Unidades Curriculares Eletivas ou, simplesmente, Eletivas sao
previsbes da BNCC e do RCGEM e se caracterizam pela ampliacdo de carga
horaria a todos/as estudantes que desejarem, como possibilidade de reforgcar
conhecimentos, desenvolver diferentes habilidades em seus curriculos escolares e
consolidar competéncias.

As Eletivas formam uma estrutura curricular com a intencdo educativa
baseada nas 10 competéncias gerais da BNCC, nos eixos estruturantes e nos
temas transversais contemporaneos. Sao unidades -curriculares que buscam
aprofundar o conhecimento pela investigacdo de temas, conteudos e areas que
colaborem para a ampliagdo do conhecimento dos componentes curriculares
obrigatérios da BNCC e dos ltinerarios Formativos - Trilhas de Aprofundamento
Curricular, de modo transversal. Devem possibilitar, diversificar, ampliar e
aprofundar as tematicas das trilhas e da Formacgao Geral Basica, e serao ofertadas
trimestralmente, a partir do 2° ano do Ensino Médio Gaucho, na forma de Unidade
Curricular, por estratégias pedagdgicas diversas como clubes, projetos de ensino,
laboratorios, incubadoras, grupos de estudos e pesquisas, entre outras opgdes, em
conformidade com a Resolugao n° 365/21 do Conselho Estadual de Educacao.

A oferta das Unidades Curriculares Eletivas pelas escolas deve contemplar,
preferencialmente, as quatro &areas de conhecimento, como forma de
aprofundamento relacionado a realidade da escola, e que contemple maior
diversidade de temas dentro dessas areas, e transversalmente, visando atender aos
interesses de cada estudante, das demandas sociais e vocagdes socioecondmicas

e culturais da comunidade. Essa proposta pedagogica promove o enriquecimento, a



ampliacdo e a diversificacdo de aprendizagens da Formacado Geral Basica e dos
Itinerarios Formativos, de modo interdisciplinar, oportunizando a experimentacao e o
aprofundamento de estudos.

As Eletivas estdo organizadas por Area do Conhecimento com ofertas

especificas de Unidades, assim dispostas:

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (CHS):
- Territorios: conflitos entre povos e culturas

- Cidadania, Politica e Economia: Entre o Brasil e o Mundo

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (CNT):
- Beleza, mas que beleza?

- Um planeta no limite

Linguagens e suas Tecnologias (LGG):
- Luz, Camera, Acao

- Identidades Juvenis e o Universo Digital

Matematica e suas Tecnologias (MAT):
- Algoritmos, para que te quero?

- #euvejomatematicaemtudo



AREA: CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS (CHS)

Nome da Eletiva: TERRITORIOS: CONFLITOS ENTRE POVOS E CULTURAS.

Carga horaria: 20 periodos trimestrais.

Apresentagcao da Eletiva: Esta Unidade Curricular Eletiva tem por objetivo
reconhecer e analisar os diferentes territérios e seus conflitos, especialmente
aqueles que tém maior proximidade com as histérias dos/as estudantes. Busca
compreender as motivagdes que geram disputas e conflitos, explorando o uso da
diplomacia, a vivéncia da ética e o respeito as diversidades. Visa debater as origens
historicas, colonialistas, extrativistas e segregacionistas dos conflitos por terra, sua
relacdo com a autodeterminacido e o direito a existéncia dos povos tradicionais e

originarios.

Ementa da Eletiva: Estudo, pesquisa e analise dos conflitos territoriais e demais
disputas atuais no Brasil e em diversas regides do planeta. Debate e reflexdo acerca
do histoérico e das consequéncias dos conflitos, no intuito de reforgar os conceitos de
diplomacia, empatia, solidariedade, geopolitica, ecologia e relagcdes humanas para
combater preconceitos étnico-religiosos, politico-econdmicos e promover uma
cultura de paz entre estudantes e, potencialmente, para o coletivo das familias e da

micro e macro sociedade.

Perfil Docente: Professores (as) licenciados/as na area das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas — CHS - (Ensino Religioso, Filosofia, Geografia, Histéria ou
Sociologia), com formagao pedagdgica, praxis interdisciplinar, familiaridade com a
pesquisa e com a autoria. A docéncia deve ser exercida com didlogo e em

consonancia com a filosofia da escola.

Metodologia: As metodologias s&o ativas pela operagcdo didatico-pedagdgica
ocupada na construgdo do conhecimento, na autoconstrugcdo e emancipagao
humana e cientifica com perspectivas de formacao integral no estimulo a autoria, a
praxis critico-reflexiva e propositiva e no permanente exercicio da dialogicidade. Os

esforgos e os procedimentos metodoldgicos visam reconhecer, compreender e atuar



na realidade social em que estado inseridos/as os/as estudantes - o0 mundo no qual
vivem - pressupondo a importancia das praticas educadoras, o experienciar e o
investigar, desde o ambiente escolar, as possibilidades que os novos horizontes
apresentam.

Propde-se como metodologia para o trabalho pedagdgico das Unidades
Eletivas, abordagens interdisciplinares com apoio de laboratérios, de oficinas, de
observatodrios, de incubadoras, de grupos de estudos e de pesquisas com tematicas
e metodologias ampliadas e diversificadas, produg¢des textuais, videos, filmes,
documentarios, teorizagdes, analises, comunicacdes, debates, participacbes em
conferéncias publicas, visitas de conhecimento, saidas de campo, identificacbes de
problemas, elaboracdo de propostas, criagcdes artisticas, leituras, reflexbes e

interpretagoes.

Habilidades a partir dos Eixos Estruturantes:

Investigagao Cientifica:

(EMIFCHSO01) Investigar e analisar situacbes problema envolvendo temas e
processos de natureza histoérica, social, econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e informacdes

disponiveis em diferentes midias.

Mediacao e Intervengao Sociocultural:

(EMIFCHSO07) Identificar e explicar situagbes em que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameagas a grupos sociais, a diversidade de modos de vida, as
diferentes identidades culturais e ao meio ambiente, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, com base em fendbmenos relacionados as Ciéncias Humanas e

Sociais Aplicadas.

Empreendedorismo:

(EMIFCHS10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados

as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem ser utilizadas na concretizagao de

projetos pessoais ou produtivos, em ambito local, regional, nacional e/ou global,



considerando as diversas tecnologias disponiveis, os impactos socioambientais, os

direitos humanos e a promocéao da cidadania.

Habilidades da Formacgao Geral Basica

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dindmicas das populagdes, das
mercadorias e do capital nos diversos continentes, com destaque para a mobilidade
e a fixacdo de pessoas, grupos humanos e povos, em funcdo de eventos naturais,
politicos, econdbmicos, sociais, religiosos e culturais, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relagdo a esses processos e as possiveis relagdes
entre eles.

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupagdo do espago e a
formacédo de territérios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de
diferentes agentes (como grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e
organismos internacionais) e considerando os conflitos populacionais (internos e
externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioeconémicas,
politicas e tecnoldgicas.

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e
espacos, identificando processos que contribuem para a formagao de sujeitos éticos
que valorizem a liberdade, a cooperacdo, a autonomia, o empreendedorismo, a
convivéncia democratica e a solidariedade.

(EM13CHS503) Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica,
psicolégica etc.), suas principais vitimas, suas causas sociais, psicologicas e
afetivas, seus significados e usos politicos, sociais e culturais, discutindo e avaliando
mecanismos para combaté-las, com base em argumentos éticos.

(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das
transformacgdes culturais, sociais, historicas, cientificas e tecnoldégicas no mundo
contemporaneo e seus desdobramentos nas atitudes e nos valores de individuos,
grupos sociais, sociedades e culturas.

(EM13CHS603) Analisar a formacéao de diferentes paises, povos e nagdes e de suas
experiéncias politicas e de exercicio da cidadania, aplicando conceitos politicos
basicos (Estado, poder, formas, sistemas e regimes de governo, soberania etc.).
(EM13CHS604) Discutir o papel dos organismos internacionais no contexto mundial,

com vistas a elaboracdo de uma visao critica sobre seus limites e suas formas de



atuacao nos paises, considerando os aspectos positivos e negativos dessa atuacao
para as populagdes locais.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaracdo dos Direitos Humanos,
recorrendo as nogdes de justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos e
entraves a concretizagado desses direitos nas diversas sociedades contemporéneas
e promover agdes concretas diante da desigualdade e das violagdes desses direitos
em diferentes espagos de vivéncia, respeitando a identidade de cada grupo e de

cada individuo.

Sugestoes de Objetos de conhecimento: Conceito de territorio; Conflitos
territoriais; Motivagdes para conflitos territoriais (disputas territoriais, diferengas
étnico-religiosas, diferengas politicas, recursos naturais, etc.) em diferentes espacgos
geograficos; A luta dos negros no Brasil e o negro na formacédo da sociedade
brasileira. Historia dos povos indigenas e a formag&o soécio-cultural brasileira.
Conflitos no Rio Grande do Sul por posses de terras entre indigenas e agricultores;
Conflitos por terras no Brasil (invasao de terras indigenas pelo garimpo ilegal,
extrativismo vegetal e mineral; latifundios improdutivos x MST); Reservas indigenas
e quilombolas; descendentes de escravos: auséncia de heranga, escola e
oportunidades. Pobreza e migragdes legais e ilegais resultantes dos conflitos (sirios,
haitianos, afegaos, etc.) Conflitos por territérios do trafico de drogas: Rio Grande do
Sul e Brasil; O papel das instituigdes internacionais nesses conflitos; Os Direitos

Humanos. Interseccionalidade.
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AREA: CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS (CHS)

Nome da Eletiva: CIDADANIA, POLITICA E ECONOMIA: ENTRE O BRASILE O
MUNDO.

Carga horaria: 20 periodos trimestrais.

Apresentagcao: Esta Unidade Curricular Eletiva tem por objetivo compreender o
atual contexto geopolitico e econdmico, a nivel local e mundial, analisando-o e
buscando indicar alternativas a partir de politicas publicas que afirmam cidadania,
democracia, republica e os trés poderes, ciéncia, sustentabilidade e relagdes
internacionais, protagonismo e autonomia dos/as estudantes, as economias do

futuro.

Ementa: Compreensao do atual contexto politico e econdmico mundial e brasileiro,
suas origens e consequéncias globais, especificamente, para o Brasil e para a
realidade local na qual os/as estudantes estdo inseridos/as. Apropriagdo de
conhecimentos e de atitudes que potencializem o desenvolvimento da autonomia de
estudantes para incorporar a condicdo cidadd como agente participante, atuante,

transformador, instigando a critica e a capacidade propositiva na sociedade.

Perfil Docente: Docentes licenciados/as na area das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas — CHS - (Ensino Religioso, Filosofia, Geografia, Histéria e Sociologia),
com formagdo pedagdgica na area do conhecimento, préaxis interdisciplinar,
familiaridade com a pesquisa e com a autoria. A docéncia deve ser exercida em

consonancia com o Projeto Politico Pedagogico (PPP) da escola.

Metodologia: As metodologias ativas baseiam-se em estratégias de ensino com o
intuito de incentivar a pratica didatica-pedagdgica, desenvolvendo no estudante a
autonomia, autogestao e estratégias de ensino para a construgdo do conhecimento,
na perspectiva de formagdo integral. Essas metodologias visam reconhecer,
compreender e atuar na realidade social em que estdo inseridos os/as estudantes.
Propde-se como metodologia para o trabalho pedagdgico das Unidades
Eletivas, abordagens interdisciplinares com apoio de laboratorios sociais, de

oficinas, de observatoérios sociais, de incubadoras, de grupos de estudos e de
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pesquisas com tematicas e metodologias ampliadas e diversificadas, producdes
textuais, videos, filmes, documentarios, teorizagdes, analises, comunicacgdes,
debates, participacbes em conferéncias publicas, visitas de conhecimento, saidas
de campo, identificagdes de problemas, elaboragdo de propostas, criagcoes

artisticas, leituras, reflexdes e interpretagdes.

Habilidades a partir dos Eixos Estruturantes:

Investigagao Cientifica:
(EMIFCHSO01) Investigar e analisar situagbes problema envolvendo temas e

processos de natureza historica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e informacdes

disponiveis em diferentes midias.

Mediacao e Intervencgao Sociocultural:
(EMIFCHSO07) Identificar e explicar situagbes em que ocorram conflitos,

desequilibrios e ameagas a grupos sociais, a diversidade de modos de vida, as
diferentes identidades culturais e ao meio ambiente, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, com base em fendmenos relacionados as Ciéncias Humanas e

Sociais Aplicadas.

Habilidades da Formacgao Geral Basica

(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas
expressas em diversas linguagens, com vistas a compreensao de ideias filosdficas e
de processos e eventos histéricos, geograficos, politicos, econémicos, sociais,
ambientais e culturais.

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dindmicas das populagbes, das
mercadorias e do capital nos diversos continentes, com destaque para a mobilidade
e a fixacdo de pessoas, grupos humanos e povos, em fungdo de eventos naturais,
politicos, econdbmicos, sociais, religiosos e culturais, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relagdo a esses processos e as possiveis relagdes
entre eles.

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturagéo e

nas dinamicas de grupos, povos e sociedades contemporaneos (fluxos
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populacionais, financeiros, de mercadorias, de informagdes, de valores éticos e
culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisbes politicas, sociais,
ambientais, econémicas e culturais.

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupacgdo do espago e a
formacao de territdrios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de
diferentes agentes (como grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e
organismos internacionais) e considerando os conflitos populacionais (internos e
externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioecondémicas,
politicas e tecnoldgicas.

(EM13CHS602) Identificar e caracterizar a presenga do paternalismo, do
autoritarismo e do populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e
latino-americana, em periodos ditatoriais e democraticos, relacionando-os com as
formas de organizacao e de articulagao das sociedades em defesa da autonomia, da
liberdade, do didlogo e da promog¢ao da democracia, da cidadania e dos direitos
humanos na sociedade atual.

(EM13CHS603) Analisar a formacéao de diferentes paises, povos e nagdes e de suas
experiéncias politicas e de exercicio da cidadania, aplicando conceitos politicos
basicos (Estado, poder, formas, sistemas e regimes de governo, soberania etc.).
(EM13CHS604) Discutir o papel dos organismos internacionais no contexto mundial,
com vistas a elaboracdo de uma visao critica sobre seus limites e suas formas de
atuacao nos paises, considerando os aspectos positivos e negativos dessa atuagao

para as populagdes locais.

Sugestoes de Objetos de conhecimento: Dados socioecondmicos brasileiros;
Realidade brasileira (local, regional); Geopolitica brasileira (divisbes regionais);

Poder politico e econdmico (blocos Econdmicos, Instituicdes Internacionais);
Atualidades politicas e econdmicas; Analise de conjuntura; DIT (Diviséo
Internacional do Trabalho); Globalizagao; Geopolitica global
(subdesenvolvimento/desenvolvimento); Cidadania; Interseccionalidade; Violéncia;

Politicas publicas locais e nacionais. Direitos humanos e Constituicado Federal.
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AREA: CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS (CNT)

Nome da Eletiva: BELEZA, MAS QUE BELEZA?
Carga horaria: 20 periodos trimestrais

Apresentacao: O principal propdsito desta Eletiva é refletir sobre os impactos da
industria da beleza e da moda na sociedade e na natureza. Para tanto, é
fundamental uma metodologia constituida com base na interdisciplinaridade que
permita o debate sobre como os padrdes estéticos influenciam as pessoas na
eterna busca de uma perfeicdo inalcancavel e como a industria da beleza,
aproveitando-se disso, cria produtos e procedimentos que acabam por impactar

negativamente a natureza e promover mudangas drasticas no meio ambiente.

Ementa: Esta Unidade Curricular Eletiva objetiva trazer a reflexdo dos estudantes,
com base em conhecimentos cientificos, éticos e morais, questdes relacionadas a
imposigao social dos padrbées de beleza, ao uso de cosméticos, as cirurgias
estéticas, dando especial destaque aos danos causados pela industria da estética
ao meio ambiente e também possibilitando, paralelamente, a reflexdo sobre os
impactos socioemocionais que as pressdes estéticas causam nos estudantes e o
papel das midias sociais nesse assunto.

Nesse sentido, € importante abordar os danos ambientais e de residuos
provocados por produtos quimicos oriundos dessa demanda, bem como os
maleficios causados pelo descarte indevido individual e aqueles causados pela
industria na fabricagdo dos cosméticos e outros produtos. Também pode-se
observar o uso de testes em animais nos cosmeéticos e conhecer as pesquisas
alternativas que visam o reconhecimento dos animais como seres sencientes.

Na questao ambiental, € possivel observar, por exemplo, através de testagem
em material colhido em um saldo de beleza, as alteragbes na agua, apos o primeiro
descarte, em contato com reagentes e com corantes em comparagdo com amostra
de controle. Ja em ambiente controlado, pode-se pensar em promover uma vivéncia
em local onde o descarte € incorreto e fazer a verificagcdo do solo, testar e verificar

alteracbes em comparagao com amostra de controle, através de medi¢cao do pH,
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etc. E possivel, também, observar o impacto na producido de alimentos através da
tentativa de germinacao de sementes em solo contaminado executando um trabalho
de acompanhamento do experimento.

Aliado a analise ambiental, é possivel promover o dialogo, em parceria com a
area de Ciéncias Humanas, no ambito da compreensdao da importancia e da
influéncia dos padrbes sociais e como a pressao estabelecida na busca por uma
perfeicdo estética pode gerar insatisfagées e a busca por solugdes oferecidas pela
industria da beleza. Pode-se discutir padrées de beleza e suas alteragbes ao longo

da Histdria e também dos diferentes espacos sociais.

Perfil Docente: O Professor que ira desenvolver o trabalho proposto nessa Eletiva
devera, prioritariamente, possuir licenciatura plena e/ou especializagdo em um dos
componentes curriculares que compdéem a area da Ciéncias da Natureza,
preferencialmente em Biologia ou Quimica. E desejavel que seja um profissional
com afinidade em desenvolver um trabalho voltado a resolu¢ao de problemas, tendo
como base de trabalho uma perspectiva contemporanea, visdo ecossistémica,
interdisciplinar, transdisciplinar e emancipatéria, com habilidades para incentivar a
alfabetizacdo cientifica, ambiental e tecnoldgica a fim de capacitar o estudante para
atuar no mundo do trabalho e das sociedades globalizadas, sustentaveis,
desenvolvendo solugdes para os problemas que delas emergem. Um Professor que
busque oportunizar aos estudantes conhecimentos cientificos e epistemoldgicos

necessarios ao seu pleno desenvolvimento.

Metodologia: Sugerem-se, para o trabalho pedagoégico das Eletivas, agdes
pedagodgicas que visem a formacdo integral do estudante e ecossistémica
estimulando o protagonismo juvenil e os incentivando para que aprendam de forma
autbnoma e participativa, a partir da analise de problemas e de situacdes reais com
proposicdo de solugbes sustentaveis. Tornar o estudante a figura central do
processo de ensino aprendizagem, através de sua participagao ativa, sendo ele o
responsavel pela construgdo do conhecimento, e que esse conhecimento facga
sentido na sua realidade.

Propde-se, para tanto, o uso de metodologias ativas e diversificadas, que
possibilitem aos estudantes reflexdes sobre as relagdes entre as pessoas e 0 meio,
como gamificagado, estudos de casos, sala de aula invertida, féruns, discussodes,
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saidas de campo (visitas a ambientes de praticas de embelezamento, a
departamentos de solos em instituicbes parceiras, estagcdes de tratamento de
efluentes, participagdo em feiras, exposi¢des, conferéncias, vivéncias, debates entre
outros), palestras com profissionais especializados, apresentagdes audiovisuais,
desenvolvimento de pesquisas, elaboragdo e realizagado de projetos, construgdo de
instrumentos de pesquisa e de roteiros experimentais, utilizagdo do laboratoério de
ensino de ciéncias, das salas multimidias e da biblioteca, producdo de videos, de
jornais, de histérias em quadrinhos, de mapas conceituais e mentais,de chats
on-line, de podcasts, realizacdo de entrevista, fomentando atividades colaborativas e
investigativas. Sugere-se, como recurso para iniciar a discussao, a leitura de obras
de arte que tenham como tema a discussado dos padrdes estéticos, também pode
ser observado através de imagens da arte e da publicidade como o padrao estético
muda conforme as mudancgas sociais. Pode-se propor discussdes sobre como se
estabelecem os limites para a modificacdo do préprio corpo com fins estéticos ou
artisticos (body art, tatuagem, piercing, procedimentos estéticos, intervengdes
cirurgicas). Salienta-se que as metodologias precisam estar em consonancia com as
habilidades que se pretende desenvolver na respectiva Eletiva e, estas, integradas a

Formacao Geral Basica e aos ltinerarios Formativos.

Habilidades a partir dos Eixos Estruturantes:

Investigagao Cientifica:
(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipdéteses sobre variaveis que interferem na

dinamica de fendbmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizando procedimentos e linguagens

adequados a investigagao cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,

informagdes sobre a dindmica dos fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentagao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa

e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.
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Processos Criativos:
(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos

relacionados as Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e

da sociedade, explorando e contrapondo diversas fontes de informagéo.

Mediacao e Intervengao Sociocultural:
(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais

relacionadas a fenémenos fisicos, quimicos e/ou biologicos.
(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para propor ag¢des individuais e/ou coletivas de mediagao

e intervencao sobre problemas socioculturais e problemas ambientais.

Empreendedorismo:
(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados

as Ciéncias da Natureza podem ser utilizados na concretizagdo de projetos
pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e os

impactos socioambientais.

Habilidades da Formagao Geral Basica:

(EM13CNT207) Identificar, analisar e discutir vulnerabilidades vinculadas as
vivéncias e aos desafios contemporaneos aos quais as juventudes estdo expostas,
considerando os aspectos fisico, psicoemocional e social, a fim de desenvolver e

divulgar agdes de prevencéo e de promogdo da saude e do bem-estar.

(EM13CNT208) Aplicar os principios da evolugao bioldgica para analisar a historia
humana, considerando sua origem, diversificacdo, dispersao pelo planeta e
diferentes formas de interacdo com a natureza, valorizando e respeitando a

diversidade étnica e cultural humana.

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipoteses, previsbes e estimativas,
empregar instrumentos de medicdo e representar e interpretar modelos
explicativos, dados e/ou resultados experimentais para construir, avaliar e justificar
conclusées no enfrentamento de situagbes-problema sob uma perspectiva

cientifica.
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(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos,
resultados de analises, pesquisas e/ou experimentos — elaborando e/ou
interpretando  textos, graficos, tabelas, simbolos, cddigos, sistemas de
classificagao e equacgdes, por meio de diferentes linguagens, midias e tecnologias
digitais de informagcdo e comunicagdo (TDIC) —, de modo a participar e/ou
promover debates em torno de temas cientificos e/ou tecnoldgicos de relevancia

sociocultural e ambiental.

(EM13CNT305) Investigar e discutir o uso indevido de conhecimentos das
Ciéncias da Natureza na justificativa de processos de discriminagéo, segregagao e
privacao de direitos individuais e coletivos para promover a equidade e o respeito a

diversidade.

Sugestoes de Objetos de conhecimento: Origem do homem no planeta, evolugao
da espécie humana ao longo do tempo, genética geral, acdes antropicas Etica nas
relagbes humanas, ética ambiental e ética animal Solugdes (solubilidade, diluicao, e
polaridade), fatores fisicos e quimicos que interferem na solubilidade: luz, calor, pH,
reatividade, reagdo de esterificagdo, ions metalicos, identificagdo do ion Cu** e de
outros ions em solugdo aquosa, fungdes organicas (analise das estruturas
moleculares, dos pigmentos quanto a presenca de grupos funcionais organicos:
hidréxi, amina, azo, halogenetos, carboxila, entre outros), compostos orgénicos e
inorganicos (pigmentos e corantes, composi¢do quimica das tintas e da pele),
solventes organicos, ligagdes intermoleculares (ligagbes de hidrogénio,
dipolo-dipolo, Van der Waals), industria quimica e petroquimica, Testes em animais
no uso de cosméticos, produtos cosmeéticos e a degradagdo ambiental, complexos
de metais de transigdo, pigmentos organicos e inorganicos, modelagem molecular
das principais substancias presentes na pele (aminoacidos, proteinas, lipideos,

azotados, glicidios). Analise quantitativa e qualitativa de solos, Interseccionalidade
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AREA: CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS (CNT)

Nome da Eletiva: UM PLANETA NO LIMITE
Carga horaria: 20 periodos trimestrais.

Apresentacao: O objetivo desta Unidade Curricular Eletiva é estimular o estudante
a reflexdo sobre sua responsabilidade social e ambiental, no contexto de alteracdes
antropicas ambientais e sobre seus comportamentos e habitos de consumo, com o
proposito de pensar e propor solugdes que visem a sustentabilidade e ao consumo
consciente, na tentativa de incentivar uma mudanga de postura ambientalmente
correta por parte de todos. Nesse sentido, a influéncia antropica e estratégias de
conservagao ambiental perpassam pela questdo de o quanto nosso planeta ainda

pode suportar a exploragcao de seus recursos naturais sem entrar em colapso.

Ementa: Realizar a abordagem de temas como crise climatica, mudancas
climaticas, extincdo das espécies e pegada ecolégica. Consumo consciente,
responsabilidade socioambiental, visdo ecocéntrica, entropia e degradacédo da
energia, que poderao vir a promover vulnerabilidade social e ambiental no planeta.
(em algumas regides do planeta). Assim, os estudantes terdo a oportunidade de
inteirar-se da situagdo atual do planeta Terra em relagdo as mudancgas (crise)
climaticas globais que estdo provocando fendmenos naturais e consequentemente
desastres ambientais em areas urbanas. Possibilitar momentos para elaboragao de
propostas, através de situagdes-problema, a fim de minimizar impactos resultantes
da ag¢dao humana, repensando atitudes pessoais e coletivas. Propiciar a
compreensao do processo descrito pela segunda Lei da Termodinamica, na qual
parte da energia emitida pela Terra contribui para o0 aumento da entropia do cosmos.
Promover momentos de estudos e pesquisas que levem o estudante a reconhecer
que os seres humanos sdo 0os maiores responsaveis (pelas alteragdes e desastres
ambientais enfrentados atualmente. e pelo seu futuro no planeta, bem como pelo
futuro do proprio planeta, podendo associarem-se tecnologias inovadoras, desde a
selecao de materiais até mesmo a producdo de energia renovavel e limpa.
Contemplando o estudo da perspetiva CTSA numa vis&o integrada, relacionando a

Ciéncia com a Tecnologia e evidenciando os impactos que estas tém na Sociedade
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e no Ambiente. Trabalhar com preservacao, sustentabilidade, os 5 Rs; o equilibrio
entre os pilares social, econdmico e ambiental; formar cidaddo planetario,

consciente.

Perfil Docente: O Professor, que ira desenvolver o trabalho proposto nessa Eletiva
devera, prioritariamente, possuir licenciatura plena e/ou especializagdo em um dos
componentes curriculares que compdem a area da Ciéncias da Natureza, Biologia,
Fisica ou Quimica. E desejavel que seja um profissional com afinidade em
desenvolver um trabalho voltado a resolugcdo de problemas, tendo como base de
trabalho uma perspectiva contemporanea, interdisciplinar, transdisciplinar e
emancipatoéria, com habilidades para incentivar a alfabetizagao cientifica, ambiental
e tecnoldgica a fim de capacitar o estudante para atuar no mundo do trabalho e das
sociedades globalizadas, desenvolvendo solugbes para os problemas que delas
emergem. Um Professor que busque oportunizar aos estudantes conhecimentos
cientificos e epistemologicos e significativos necessarios ao seu pleno

desenvolvimento.

Metodologia: Sugerem-se, para o trabalho pedagogico das Unidades Eletivas,
acbes pedagogicas que visem a formacado integral do estudante, estimulando o
protagonismo juvenil e incentivando-os a aprenderem de forma autbnoma e
participativa, a partir da analise de problemas e de situagdes reais com proposi¢ao
de solugbes para os mesmos. Tornar o estudante a figura central do processo de
ensino aprendizagem, através de sua participagao ativa, sendo ele o responsavel
pela construgcdo do conhecimento, e que esse conhecimento fagca sentido na sua
realidade.

Propbe-se, para tanto, o uso de metodologias ativas e diversificadas, que
possibilitem aos estudantes reflexdes sobre as relacdes entre as pessoas e o meio,
sobre consumo consciente, com utilizagdo de gamificagédo, de estudos de casos, de
sala de aula invertida, de foruns, de discussdes, de saidas de campo (visitas a areas
de preservacao ambiental, estagdes de tratamento de efluentes, aterros sanitarios,
participagdo em feiras, exposi¢cdes, conferéncias, debates entre outros), de
palestras, de apresentacdes audiovisuais, de desenvolvimento de pesquisas, de
elaboragao e de realizagcédo de projetos, de construgao de instrumentos de pesquisa,
de roteiros experimentais, utilizacdo do laboratoério de ensino de ciéncias e das salas
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multimidias, biblioteca, producao de videos, jornais, histérias em quadrinhos, mapas
conceituais e mentais, chats on-line, podcasts, realizacdo de entrevista, fomentando
atividades colaborativas e investigativas. Salienta-se que as metodologias precisam
estar em consonadncia com as habilidades que se pretende desenvolver na
respectiva Eletiva e, estas, integradas a FGB e aos IFs. Sugere-se utilizar da
Metodologia de Projetos, para observacdo, analise, discussao e agdes concretas na

resolucédo de problemas encontrados.

Habilidades a partir dos Eixos Estruturantes:

Investigagao Cientifica:
(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipbéteses sobre variaveis que interferem na

dinamica de fenbmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais, utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigagao cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre a dindmica dos fenbmenos da natureza e/ou de processos
tecnolégicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacgao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa

e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos:
(EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos

relacionados as Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e

da sociedade, explorando e contrapondo diversas fontes de informacéo.

Mediacao e Intervengao Sociocultural:
(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais

relacionadas a fendbmenos fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.
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(EMIFCNTO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para propor a¢des individuais e/ou coletivas de mediacao

e intervencao sobre problemas socioculturais e problemas ambientais.

Empreendedorismo:
(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados

as Ciéncias da Natureza podem ser utilizados na concretizagdo de projetos
pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e os

impactos socioambientais.

Habilidades da Formacgao Geral Basica:

(EM13CNT101) Analisar e representar as transformagdes e conservagbes em
sistemas que envolvam quantidades de matéria, de energia e de movimento para
realizar previsdes em situagdes cotidianas e processos produtivos que priorizem o

uso racional de recursos naturais.

(EM13CNT101RS-1): Analisar e representar rea¢des quimicas e eventos fisicos por
meio das trés linguagens cientificas (natural, grafica e matematica), para
compreender o seu papel e importancia nos locais onde ocorrem, podendo referir-se
a preservagdo dos ecossistemas, processos industriais, agricultura e

desenvolvimento dos seres vivos.

(EM13CNT101RS-2): Utilizar as transformagdes quimicas, bioldgicas e fisicas como
correlagdo do saber cientifico de maneira pratica, resultando na resolugao de
problemas do cotidiano a fim de avaliar e prever os efeitos das transformacdes
fisicas, quimicas e biolégicas sofridas pelos materiais na natureza ou na industria,

promovendo debates sobre os impactos desses processos no meio ambiente.

(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervengdes e/ou construir protétipos
de sistemas térmicos que visem a sustentabilidade, considerando sua composi¢ao
e os efeitos das variaveis termodinamicas sobre seu funcionamento, considerando
também o uso de tecnologias digitais que auxiliem no calculo de estimativas e no

apoio a construgao dos prototipos.

(EM13CNT105) Analisar os ciclos biogeoquimicos e interpretar os efeitos de

fendmenos naturais e da interferéncia humana sobre esses ciclos, para promover

22



acoes individuais e/ ou coletivas que minimizem consequéncias nocivas a vida.

(EM13CNT105RS-2): Ter ciéncia das consequéncias da intervengdo humana na
alteragao dos ecossistemas e da influéncia disso nos ciclos biogeoquimicos, dando

énfase as questdes locais.

(EM13CNT106) Avaliar tecnologias e possiveis solugbes para as demandas que
envolvem a geragao, o transporte, a distribuicdo e o consumo de energia elétrica,
considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia energética, a relacao
custo/beneficio, as caracteristicas geograficas e ambientais, a producdo de

residuos e os impactos socioambientais.

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervencdes nos ecossistemas, e seus
impactos nos seres vivos e no corpo humano, com base nos mecanismos de
manutengao da vida, nos ciclos da matéria e nas transformacgdes e transferéncias
de energia, utilizando representacdes e simulagdes sobre tais fatores, com ou sem
0 uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de

realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT203RS-1): Buscar alternativas para amenizar problemas ambientais
locais, tais como biorremediacao, aplicando conhecimentos de diferentes
componentes de Ciéncias da Natureza como a troca de calor, as reagdes quimicas

e desequilibrio ambiental gerados por esses problemas.

(EM13CNT206) Discutir a importdncia da preservagdo e conservagao da

biodiversidade, considerando parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os

efeitos da acdo humana e das politicas ambientais para a garantia da

sustentabilidade do planeta.

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequagéao de
seu uso em diferentes aplicagdes (industriais, cotidianas, arquitetdnicas ou
tecnoldgicas) e/ ou propor solugbes seguras e sustentaveis considerando seu
contexto local e cotidiano.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e econbmicas

relativas a dependéncia do mundo atual em relagado aos recursos n&ao renovaveis e

discutir a necessidade de introducdo de alternativas e novas tecnologias

energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores e processos

de producao de novos materiais.
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(EM13CNT309RS-1): Reconhecer as consequéncias da utilizagdo indiscriminada
dos recursos naturais ndao renovaveis pelo homem, propor possiveis solugcdes para

produgao de energia limpa e para redugao dos impactos ambientais.

(EM13CNT309RS-3): Caracterizar e desenvolver a nocdo do conceito de
economia/produgao ecoldgica, percebendo o homem como parte da natureza,

facilitando acdes de precaucao e prevencao de danos ambientais.

Sugestoes de Objetos de conhecimento: Eras geoldgicas, antropoceno, matéria,
energia, entropia, recursos naturais renovaveis e nao-renovaveis, ciclos
biogeoquimicos, ecologia, reciclagem, energia limpa, principio dos 12Rs, fung¢des
organicas, termoquimica, equilibrio quimico, economia circular, sexta extingéo, crise
climatica, racismo ambiental, interdependéncia planetaria, lixo zero, migragao

ambiental, racismo ambiental.
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AREA: LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS (LGG)

Nome da Eletiva: IDENTIDADES JUVENIS E O UNIVERSO DIGITAL

Carga horaria: 20 periodos trimestrais.

Apresentacao: Esta Eletiva propde uma reflexdo sobre as experiéncias visuais dos
estudantes na contemporaneidade e o impacto das midias digitais no

comportamento e na construgéo das identidades juvenis.

Ementa: Esta Eletiva propde a reflexdo sobre como as midias digitais, as redes
sociais e a cultura criada por elas influenciam, impactam e orientam as vivéncias

dos jovens e a construgao de suas identidades.

Perfil Docente: Preferencialmente docente com licenciatura em Artes Visuais,
Dancga, Teatro, Musica, Lingua Portuguesa ou Literatura. O(a) profissional precisa
ser dindmico(a), proativo estar aberto(a) ao didlogo e demonstrar empatia com os
estudantes. A pratica deve ser reflexiva, favorecer o trabalho interdisciplinar e
valorizar o contexto sociocultural dos jovens e da regiao onde a escola esta inserida,

favorecendo a aprendizagem ativa e o protagonismo estudantil.

Metodologia: As agdes pedagogicas precisam ser pensadas de modo a favorecer o
protagonismo juvenil e pautadas na formagao integral do individuo, buscando a
convergéncia entre a Formagao Geral Basica (FGB) os ltinerarios Formativos (IFs) e
as Eletivas. Pensando em formas de romper com o modelo tradicional, o trabalho
com metodologias ativas assume um papel de grande importancia, visto que
estimula o estudante a desenvolver autonomia e criticidade, mediante uma postura
ativa, responsavel e criativa diante de sua aprendizagem. Por meio dessas
metodologias, se evidenciam possibilidades de estudo e de pesquisa, a partir da
cultura vivida pelos estudantes, com projetos de pesquisas com pessoas das
comunidades nas quais as escolas estado inseridas. Além disso, sao favorecidas
novas possibilidades criativas por meio da implementacdo de oficinas de

experimentagéo artistica, de laboratorios de criagao artistica, de grupos de teatro,
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danca ou musicais, de ateliés livres e de laboratérios de arte digital. E possivel
trabalhar com o método de sala de aula invertida, com a gamificagdo e com
propostas de intervencdo a partir do estudo de caso, considerando o cenario
artistico e cultural local. As propostas pedagogicas podem partir de temas geradores
e as aprendizagens baseadas na solugdo de problemas, valorizando as praticas de
linguagem, a criatividade e a autoria nesse processo. Suscitando debates e
bate-papos acerca dos sentidos das expressdes artisticas e de sua influéncia na
formacao identitaria de cada estudante. Isso conversa com a construcdo das
identidades e abre para dialogos diferenciados e para reflexdes que contribuam com
a atuacgao interdisciplinar deste contexto. Os resultados podem ser apresentados
por meio da montagem de exposicdes e mostras de arte, saraus artisticos e
literarios, produgao de podcast, criagado de um jornal da escola, mostras de cinema

e videoarte, etc.

Habilidades dos Eixos Estruturantes:

Investigagao Cientifica:
(EMIFLGGO01) Investigar e analisar a organizagéo, o funcionamento e/ou os efeitos
de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de
atuacdo social e considerando dados e informacgdes disponiveis em diferentes
midias.
(EMIFLGGO02) Levantar e testar hipéteses sobre a organizagao, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais
campos de atuacdo social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigacao cientifica.
(EMIFLGGO03) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexbes e hipoteses sobre a organizagéo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas
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linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), identificando os diversos pontos de vista e
posicionando se mediante argumentagdo, com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusbées com o uso de

diferentes midias.

Processos Criativos:

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexao critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas,
culturais e/ou corporais, ampliando o repertorio/dominio pessoal sobre o
funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO05) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de
atuagao social, recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO06) Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; linguas; linguagens corporais e do movimento, entre outras), em um
ou mais campos de atuagao social, combatendo a estereotipia, o lugar comum e o

cliché.

Mediacao e Intervengao Sociocultural:

(EMIFLGGO07) Identificar e explicar questées socioculturais e ambientais passiveis
de mediacéo e intervengao por meio de praticas de linguagem.

(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem para propor agdes individuais e/ ou coletivas de
mediacdo e intervencdo sobre formas de interacdo e de atuacdo social,
artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio democratico e
republicano com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.
(EMIFCHSAO09) Propor e testar estratégias de mediacao e intervencao sociocultural

e ambiental, selecionando adequadamente elementos das diferentes linguagens.

Empreendedorismo:
(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados
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as varias linguagens podem ser utilizados na concretizagédo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e o0s impactos
socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas
de linguagens socialmente relevantes, em diferentes campos de atuacgao, para

formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.

Habilidades da Formacgao Geral Basica:

(EM13LGG103) Analisar, de maneira cada vez mais aprofundada, o funcionamento
das linguagens, para interpretar e produzir criticamente discursos em textos de
diversas semioses.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiagdo de
producées multissemidticas, multimidia e transmidia, como forma de fomentar
diferentes modos de participagao e intervencao social.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relacbes de poder e perspectivas de mundo
nos discursos das diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais),
para compreender o modo como circulam, constituem-se e (re)produzem
significacao e ideologias.

(EM13LGG203) Analisar os dialogos e conflitos entre diversidades e os processos
de disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e suas produgdes (artisticas,

corporais e verbais), presentes na cultura local e em outras culturas.

(EM13LGG301) Participar de processos de produgéao individual e colaborativa
em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta seus
funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.
(EM13LGG302) Compreender e posicionar-se criticamente diante de diversas
visbes de mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em
conta seus contextos de produc¢ao e de circulagao.
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(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relagbes de
poder subjacentes as praticas e discursos verbais e imagéticos na apreciagao e

producgao das praticas da cultura corporal de movimento.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifesta¢des artisticas e
culturais, das locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar
continuamente a sensibilidade, a imaginacao e a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos criativos que integrem
diferentes linguagens artisticas e referéncias estéticas e culturais, recorrendo a
conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, historicos, sociais e politicos) e

experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagédo e
comunicagao (TDIC) na formagao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer
uso critico dessa midia em praticas de selegdo, compreensdo e produgao de
discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em
processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes

digitais.

Sugestoes de Objetos de conhecimento: Investigagao sobre o impacto das redes
sociais na autoimagem dos sujeitos a partir da reflexdo sobre as consequéncias do
abuso de filtros e de programas de edigdo de imagem; anadlise de imagens de
diferentes meios digitais, memes, imagens de perfil, desafios de redes sociais,
publicidade e virais; impacto e influéncias das redes sociais na expressao linguistica
e identitaria dos jovens; analise de discursos presentes em videos de grande
circulagao no meio jovem nas redes sociais; a cultura do cancelamento e o impacto
social; analise e criagao de videos com diferentes abordagens, producao de midias
digitais; criacao de videos em diferentes formatos: videoarte, virais, tiktok, curtas,
etc. Uso da imagem como forma de desconstrugdo de esteredtipos. Discussédo e
reflexdo sobre o respeito as diferengas e a inclusdo na produgdo de imagem e

audiovisual. Criagao artistica.
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AREA: LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS (LGG)

Nome da Eletiva: LUZ, CAMERA, AGAO

Area de Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias.

Carga horaria: 20 periodos trimestrais.

Apresentacao: Esta Eletiva esta direcionada para a experimentacdo artistica e
literaria, por meio da criacdo e da expressao corporal como ferramenta da

linguagem teatral.

Ementa: O teatro na escola é uma estratégia diferenciada para que possamos
preparar nossos jovens a caminho desse futuro que exigira flexibilidade, dinamismo
e agilidade no pensar, no agir, no entender e na arte de refletir e de analisar.
Exercicios de iniciacdo, jogos teatrais para melhoramento da concentracdo, da
autoestima, da percepgéo, do respeito pelo grupo e do comportamento em geral
serdo bases desta Eletiva, que traz saberes da Formagao Geral Basica, ndo s6 da
area das Linguagens, na qual Artes e Literatura andam entrelagadas, mas também
se alicerca na area das Ciéncias Humanas e Sociais. Destarte, jogos de
pensamentos rapidos, argumentagédo, empatia, proatividade, sensibilidade, leituras,
contemplagdo do belo, dos géneros literarios, respeito as diversidades e a
pluralidade de ideias e de posicbes, além de pensamento critico e de
reconhecimento de si e do outro — cultura corporal serao os principios norteadores

trabalhos nessa Eletiva.

Perfil Docente: Preferencialmente docentes licenciados em Teatro, Artes Visuais,
Dancga, Letras/Literatura ou Educacdo Fisica. O(a) profissional precisa ser
dinamico(a) e estar familiarizado(a) com a linguagem cénica, estar aberto(a) ao
didlogo e demonstrar empatia com os estudantes. A pratica deve ser reflexiva,
favorecer o trabalho interdisciplinar e valorizar o contexto sociocultural dos jovens e

da regiao na qual a escola esta inserida.

Metodologia: As acdes pedagdgicas precisam ser pensadas de modo a favorecer o

30



protagonismo juvenil e pautadas na formagao integral do individuo, buscando a
convergéncia entre a Formacdo Geral Basica, os lItinerarios Formativos e as
Eletivas. Pensando em formas de romper com o modelo tradicional, o trabalho com
metodologias ativas assume um papel de grande importancia, visto que estimula o
estudante a desenvolver autonomia e criticidade, mediante uma postura ativa,
responsavel e criativa diante de sua aprendizagem. Por meio dessas metodologias,
se evidenciam possibilidades de estudo e pesquisa a partir da cultura vivida pelos
estudantes, com projetos de pesquisas com pessoas das comunidades onde as
escolas estao inseridas. Também sao favorecidas novas possibilidades criativas por
meio da criacdo de oficinas de experimentacdo artistica, laboratorios de criagao
artistica, grupos de teatro, danga ou musicais, ateliés livres e laboratérios de arte
digital. E possivel trabalhar com o método de sala de aula invertida, gamificacéo e
com propostas de intervengao a partir do estudo de caso considerando o cenario
artistico e cultural local. As propostas pedagodgicas devem envolver agdes de
apreciacdo, leitura, escrita e reflexdo, partindo de temas geradores e as
aprendizagens baseadas na solugdo de problemas, valorizando as praticas de
linguagem, a criatividade e autoria neste processo. Os resultados podem ser
apresentados por memoriais descritivos, portfélios, montagem de exposigdes e
mostras de arte, saraus artisticos e literarios, mostras teatrais, cinema e videoarte,

etc.

Habilidades dos Eixos Estruturantes:

Investigagao Cientifica:

(EMIFLGGO01) Investigar e analisar a organizagéo, o funcionamento e/ou os efeitos
de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de
atuacdo social e considerando dados e informacgdes disponiveis em diferentes
midias.

(EMIFLGGO02) Levantar e testar hipéteses sobre a organizagdo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas

linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
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corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais
campos de atuacdo social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigacéao cientifica.

(EMIFLGGO03) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexdes e hipoteses sobre a organizagéo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), identificando os diversos pontos de vista e
posicionando se mediante argumentagdo, com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusbes com o uso de

diferentes midias.

Processos Criativos:

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexdo critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas,
culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o
funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO05) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de
atuacdo social, recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; linguas; linguagens corporais e do movimento, entre outras), em um
ou mais campos de atuagao social, combatendo a estereotipia, o lugar comum e o

cliché.

Mediacao e Intervengao Sociocultural:
(EMIFLGGO07) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis
de mediacédo e intervengao por meio de praticas de linguagem.

(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
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das praticas de linguagem para propor agdes individuais e/ ou coletivas de
mediacdo e intervencdo sobre formas de interacdo e de atuacdo social,
artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio democratico e
republicano com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

(EMIFCHSAO09) Propor e testar estratégias de mediagao e intervengao sociocultural

e ambiental, selecionando adequadamente elementos das diferentes linguagens.

Empreendedorismo:

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados
as varias linguagens podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e o0s impactos
socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas
de linguagens socialmente relevantes, em diferentes campos de atuacéo, para

formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.

Habilidades da Formacgao Geral Basica:

(EM13LGG103) Analisar, de maneira cada vez mais aprofundada, o funcionamento
das linguagens, para interpretar e produzir criticamente discursos em textos de
diversas semioses.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiagdo de
produgdes multissemidticas, multimidia e transmidia, como forma de fomentar

diferentes modos de participacao e intervengao social.

(EM13LGG201) Utilizar adequadamente as diversas linguagens (artisticas,
corporais e verbais) em diferentes contextos, valorizando-as como fendmeno social,
cultural,historico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG203) Analisar os dialogos e conflitos entre diversidades e os processos
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de disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e suas producoes (artisticas,
corporais e verbais), presentes na cultura local e em outras culturas.
(EM13LGG204) Negociar sentidos e produzir entendimento mutuo, nas diversas
linguagens (artisticas, corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado
em principios e valores de equidade assentados na democracia e nos Direitos

Humanos.

(EM13LGG301) Participar de processos de producao individual e colaborativa

em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta seus
funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG304) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades
de atuagdo social, politica, artistica e cultural para enfrentar desafios
contemporaneos, discutindo seus principios e objetivos de maneira critica, criativa,

solidaria e ética.

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e
intencional para interagir socialmente em praticas da cultura corporal, de modo a
estabelecer relagdes construtivas, éticas e de respeito as diferencas.
(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relacbes de
poder subjacentes as praticas e discursos verbais e imagéticos na apreciagao e
producao das praticas da cultura corporal de movimento.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar
continuamente a sensibilidade, a imaginagao e a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos criativos que integrem
diferentes linguagens artisticas e referéncias estéticas e culturais, recorrendo a
conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, historicos, sociais e politicos) e
experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas e da cultura corporal do movimento

as diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica e econdmica.

Sugestoes de Objetos de conhecimento: Jogos e brincadeiras tradicionais; jogos

teatrais; jogos dramaticos; leituras dramaticas; exercicios de improvisagao teatral;
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dindmicas de grupo; exercicios de expressao corporal; pesquisa teatral; apreciagao
de pecgas teatrais; montagem de esquetes e pecgas teatrais; teatro forum; leitura
dramatica de diferentes textos; analise e interpretacdo de textos literarios;
montagem de performances inspiradas em textos literarios, poemas ou letras de

musicas, apresentagao publica de pecgas teatrais Inclus&o e diversidade.
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AREA: MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS
Nome da Eletiva: ALGORITMOS, PARA QUE TE QUERO?

Area de Conhecimento: Matematica e Suas Tecnologias

Carga horaria: 20 periodos trimestrais

Apresentagao: Nesta unidade curricular, os algoritmos sdo apresentados como
algo bem mais simples do que um emaranhado complexo de cddigos a serem
executados por um software. Muito antes, os temos aqui como uma sequéncia finita
de passos bem definidos, empregados na execugdo de uma tarefa, que pode ser

uma simples agao do cotidiano ou até mesmo a realizagdo de um calculo.

Ementa: Compreensdo de algoritmo como uma sequéncia finita de passos bem
definidos, empregados na execugcédo de uma tarefa. Constru¢do dos conceitos de
correlatos a algoritmos, especialmente os inerentes a fluxogramas. Criacao, leitura e
interpretacdo de algoritmos, com ou sem auxilio de tecnologias digitais, sendo que
na segunda hipotese é desejavel uma introducdo ao Pseudocodigo. Estudo de

Robdtica, a partir dos algoritmos.

Perfil Docente: Professores habilitados para a docéncia de Matematica, com
familiaridade no manejo de TDICs e no desenvolvimento de propostas de
ensino-aprendizagem pautadas nas metodologias ativas, de forma a implementar
praticas pedagogicas intra, inter e transdisciplinares, que possibilitem que as
habilidades propostas sejam trabalhadas na perspectiva do desenvolvimento

integral de cada estudante.

Metodologia: As Eletivas sdo Unidades Curriculares que sugerem ampliagdo de
conhecimentos para além daqueles previstos na Matriz Curricular. Estudantes e
Professores/as estdo convidados/as a construir conhecimento de modo intra, inter e
transdisciplinar. Desta forma, propbéem-se o0 desenvolvimento de acgdes
caracterizadas, principalmente, pelo protagonismo dos estudantes, como que um
mergulho particular na pesquisa, na autoria, na produgcdo e na comunicagdo com
especial espirito cientifico. Além disso, outras intervengcbes pedagdgicas, como 0s
estudos de caso, os estudos dirigidos, os trabalhos em grupos, as entrevistas, os

seminarios e as outras agdes que conectem conhecimentos teodricos e praticos
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contribuem para a qualificacdo das aprendizagens. Considerando a disponibilidade
da instituicdo de ensino, nesta unidade curricular, o uso de TDICs, como € o caso
dos softwares livres empregados para o estudo do Pseudocddigo, enriquecera muito
as aprendizagens construidas. Desenvolvimento de projeto com o objetivo de
construir um robd, a partir dos algoritmos, com fungbes determinadas

(programacgéo).

Habilidades a partir dos Eixos Estruturantes:

Investigagao Cientifica:

(EMIFMATO01) Investigar e analisar situagdes-problema identificando e selecionando
conhecimentos matematicos relevantes para uma dada situacdo, elaborando

modelos para sua representacgao.

(EMIFMATO02) Levantar e testar hipdteses sobre variaveis que interferem na
explicagdo ou resolucdo de uma situagdo-problema elaborando modelos com a
linguagem matematica para analisa-la e avaliar sua adequacdo em termos de

possiveis limitagcdes, eficiéncia e possibilidades de generalizagao.

Processos Criativos

(EMIFMATO04) Reconhecer produtos e/ ou processos criativos por meio de fruigao,
vivéncias e reflexdo critica na producdo do conhecimento matematico e sua

aplicagao no desenvolvimento de processos tecnolégicos diversos.

Habilidades da Formacgao Geral Basica

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de

investigacdes cientificas para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de
diferentes linguagens, midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianga e

coragem, assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situagdo, a opinido e o sentimento do
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outro, agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o dialogo, a
colaboracdo, a mediacao e resolugao de conflitos, o combate ao preconceito e a

valorizagao da diversidade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e futuros, identificando aspiragdes e oportunidades,
inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforgos e

acdes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.

Sugestoes de Objetos de conhecimento: Algoritmos: definigao, tipos (narrativa,
fluxograma e Pseudocddigo), elementos, criagdo e interpretacéo; Algoritmos
matematicos empregados no cotidiano; Fluxogramas de processos: definigéo,
elementos, criagao e interpretacédo; Diagrama de blocos, fluxograma de tomada de
decisdo, fluxograma vertical; Resolucdo de situacbes-problema envolvendo os
objetos do conhecimento estudados; Etica e algoritmos, . Algoritmos e internet -

invasao de privacidade - fake news.
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AREA: MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Nome da Eletiva: #£UVEJOMATEMATICAEMTUDO

Area de Conhecimento: Matematica e Suas Tecnologias.

Carga horaria: 20 periodos trimestrais.

Apresentacao: Nesta Unidade Curricular, busca-se uma aproximacgado entre a
geometria das poligonais e as artes graficas numa via de duplo sentido e, para além
disso, a compreensédo de que a geometria ajuda a planejar, projetar e desenhar os
espacos urbanos, visando melhorar a qualidade de vida das pessoas que neles
vivem. Para isso, leva em conta os aspectos técnicos, historicos, culturais e
estéticos do meio ambiente. E vista também sob a dtica estética das artes graficas,
ao mesmo tempo em que estas sado analisadas e produzidas a luz dos
conhecimentos e dos conceitos matematicos, usando-se para para tanto,
ferramentas fisicas, como régua, transferidor e compasso ou, na medida do
possivel, recursos das TDICs. E uma possibilidade interdisciplinar da Matematica

com os componentes curriculares das demais areas do conhecimento.

Ementa: Esta Eletiva propde a compreensao das relagbes entre arte e geometria
através de producgbes graficas formadas a partir de perspectivas, poligonais
fechadas, entrelagadas e poligonos estrelados. Analise matematica e criagdo de
producdes graficas que apresentem transformacdes geométricas isométricas

(reflexao, rotagao e translagao) e nao isométricas (homotetia).

Perfil Docente: Professores habilitados para a docéncia de Matematica, com
familiaridade no manejo de TDICs e no desenvolvimento de propostas de
ensino-aprendizagem pautadas nas metodologias ativas, de forma a implementar
praticas pedagogicas intra, inter e transdisciplinares, que possibilitem que as
habilidades propostas sejam trabalhadas na perspectiva do desenvolvimento

integral de cada estudante.
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Metodologia: As Eletivas sdo Unidades Curriculares que sugerem ampliacdo de
conhecimentos para além daqueles previstos na Formacdo Geral Basica.
Estudantes e Professores/as sao instigados a desenvolver estratégias para
construgcdo do seu conhecimento. Dessa forma, propdem-se o desenvolvimento de
acOes caracterizadas, principalmente, pelo protagonismo dos estudantes, como o
desenvolvimento da pratica da pesquisa, da autoria, da producido e da comunicagao
como incentivo a iniciacdo cientifica. A partir da proposta apresentada, outras
intervengdes pedagodgicas, como os estudos de caso, os estudos dirigidos, os
trabalhos em grupos, as entrevistas, os seminarios contribuem para a qualificacdo
das aprendizagens. Considerando a disponibilidade da instituicdo de ensino,
sugere-se o uso de TICs, como é o caso dos softwares livres empregados para o

estudo da geometria dinamica.

Habilidades a partir dos Eixos Estruturantes:

Investigagao Cientifica:

(EMIFMATO03) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacgdes sobre a contribuicdo da Matematica na explicacdo de fenébmenos de
natureza cientifica, social, profissional, cultural, de processos tecnoldgicos,
identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacgao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa

e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos:

(EMIFMATO04) Reconhecer produtos e/ ou processos criativos por meio de fruigéo,
vivéncias e reflexdo critica na producdo do conhecimento matematico e sua

aplicacao no desenvolvimento de processos tecnologicos diversos.

Empreendedorismo:

(EMIFMAT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados
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a Matematica podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e o0s impactos

socioambientais.

Habilidades da Formagao Geral Basica:

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de afirmagdes claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,

democracia, justi¢ca social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugdes criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos

para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questbes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si e para o coletivo
que assegurem a tomada de decisbes conscientes, consequentes, colaborativas e

responsaveis.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e futuros, identificando aspiragdes e oportunidades,
inclusive relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e

acdes em relagao a sua vida pessoal, profissional e cidada.

Sugestoes de Objetos de conhecimento: Analise matematica e construcédo de
producdes graficas formadas a partir de perspectivas, poligonais fechadas,
entrelagcadas e poligonos estrelados. Analise matematica e criagédo de produgdes
graficas que apresentem transformagdes geométricas isométricas (reflexao, rotacao
e translacdo) e nao isométricas (homotetia), Histéria da Arte. Geometria da

Natureza.
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